IMPORTANT





CONFIGURATION REQUISE:


- au moins 8Mo de mémoire libre sur le disque dur,


- régler l'affichage en 600x800 (Démarrer / Paramètres / Panneau de configuration / Affichage,...),


- être en 256 couleurs au minimum, cacher la barre des tâches (Démarrer / Paramètres / Barre des tâches / masquer automatiquement),


- avoir une carte son (haut-parleurs ou casque)... qu'il ne faut pas oublier d'allumer!


- une bonne machine (animations),…





UTILISATION DU LOGICIEL:


Avant la première utilisation, afin d’activer les polices de caractères cursives, il faut faire : Démarrer / Programmes / Explorateur Windows / c :\ / Windows / Fonts puis refermer l’explorateur Windows.





Pas de difficulté majeure: l'utilisation est intuitive!


- L'histoire, fil rouge: une petite histoire illustrée sur un thème de vie (automne, Noël,...). Le texte est formé de 10 phrases (10 mots étudiés) de 8 mots chacune. Chaque phrase correspond à une "page" dont 1 mot est particulièrement étudié: c'est le mot illustré. On entend la phrase en cliquant sur le bouton "son". On entend un mot écrit en cliquant dessus. "suite", "retour", "début" permettent de se balader dans l'histoire!


- Le lexique: les 10 mots illustrés sur une même page. Possibilité d'impression sur le lexique final.


- Les exercices: à chaque mot étudié correspond un exercice où il faut mettre le mot étudié - et illustré - dans le cadre. On ne peut en sortir qu'après avoir trouvé!


- Ecriture: à chaque mot étudié est associé l'écriture, en différentes graphies, du mot. En cliquant sur ces mots, on entend si c'est en cursive, scripte ou capitale! Le bouton "son" permet d'entendre le mot.


- Imprimer: pour avoir trace écrite!


- A la fin apparaît l'histoire dans son intégralité: possibilité de l'imprimer!





UTILISATION PEDAGOGIQUE:


En maternelle, CP, classes spécialisées, français langue étrangère. Il SUIT une activité de projet sur un thème donné où est abordé le vocabulaire repris dans le logiciel.


Il faut que les enfants en arrivent, AU PREALABLE, à associer un mot dit à un objet ou une action, SANS AMBIGUITE avant de passer à son expression écrite, qu'ils associent SANS AMBIGUITE le dessin représentatif et le mot dit.





Ce logiciel peut être utiliser en atelier autonome pour consolider un apprentissage





Chaque thème est l'objet d'un logiciel identique mais dont les contenus sont différents. Pour avoir la liste des thèmes développés ou pour signaler d'éventuels problèmes, contacter :





Hubert MASSAU - 10 rue Pasteur 60330 LE PLESSIS-BELLEVILLE


hubert.massau@infonie.fr - 03-44-60-53-97








